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El objetivo de esta presentación es exponer un análisis crítico sobre la calidad de

la información geográfica de los datos edafológicos y de las principales técnicas

de representación visual en la Cartografía Digital de Suelos, utilizando software

open source (QGIS y GRASS, principalmente), a modo de ejemplo práctico.

De acuerdo con Metternicht (2006) más que nunca necesitamos seguir insistiendo

en los principios básicos que hacen de calidad a un mapa , desde un punto de

vista cuantitativo , cualitativo y estético .

Metternicht, G. 2006. Consideraciones acerca del impacto de Google Earth en la
valoración y difusión de los productos de geo-representación. GeoFocus 6:1-10.

Objetivo

Proceso Motivo

Recopilación de datos
Error en los trabajos de campo

Error en las fuentes de información utilizadas 

Captura de datos
Inexactitud en la digitalización

Inexactitud inherente a los elementos geográficos 

Almacenamiento Insuficiente precisión numérica y/o espacial

Manipulación
Intervalos de clase inapropiados

Errores de superposición
Propagación de errores 

Salidas cartográficas
Inexactitud escala

Inexactitud del dispositivo de salida
Deformaciones en el soporte 

Uso de los resultados
Entendimiento incorrecto

Uso inapropiado 

Procesos comunes donde se generan errores en el manejo de dat os
geográficos (Aronoff, S. 1989. Geographic Information Systems: a Management
Perspective, WDL Publications, Otawa).



05/12/2011

3

Herramientas

Libres /Propietarias Sistemas de Ficheros

Software 
Libre

Software 
Propietario

Desarrollos 
propios

Clientes ligeros Clientes Pesados

WMS WFS WCS CSW SLD FE WPS WCTS Otros

Es conocido que una IDE está compuesta de:

Datos

Metadatos

Servicios:

Servicio de Mapas (raster) en Web (WMS)

Servicio de Características (vectores) en Web (WFS)

Servicio de Coberturas en Web (WCS)

Servicio de Nomenclador (Gazetteer – Buscador de Topónimos)

Servicio de Catálogo (CSW)

Descriptor de Estilo de Capas (SLD)

Servicios de Procesamiento (WPS) y de Transformación de Coordenadas (WCTS)

Get Capabilities GetMap GetFeatureInfo

Informa sobre sus 
características (archivo 
de capacidades)

• Metadatos del servicio

• Tipos de feature que 
devuelve

• Operaciones posibles 
sobre cada tipo de 
feature

Devuelve un mapa con 
la información 
georeferenciada

Devuelve la 
información 
alfanumérica 
almacenada en la Base 
de datos

GetCapabilities

WMS

http://www.opengeospatial.org/standards/wms
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WMS

Límite internacional
mal trazado Ausencia de islas
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Los datos serán lo que el
servicio determine que sean
(premisa).
Pensar en el dato siempre en
función de y a través del
servicio.

WFS
• Cliente WMS es la herramienta de visualización.

• Modos de trabajar con estilo con un cliente WMS:

Lado-cliente

Lado-servidor
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Lado de servidor:

• El cliente con petición GetMap introduce lista de capas y estilos conocidos por el

servidor.

• Utiliza los parámetros “layers” y “styles” (WMS básico ).

Lado del cliente:

• El cliente con petición GetMap inserta un XML(lenguaje SLD) con los estilos y capas

definidos por el usuario.

• Es necesario utilizar en la operación GetMap los parámetros:

– SLD:

• URL del SLD que se ha definido.

– SLD_Body:

• Cuando se escribe directamente el XML.

• El servicio WFS de OGC

– permite a un cliente recuperar y modificar (consultar, insertar, actualizar y eliminar)

información espacial codificada en GML de otros Servicios WFS.

• Los requerimientos de WFS:

– La interface se debe de definir en XML.

– GML se debe de usar para definir los fenómenos geográficos dentro de la interface.

– El almacenamiento de los fenómenos geográficos debe ser opaco a la aplicación

cliente y los datos sólo se podrán ver a través de la interface WFS.

Servicio de descargas

¿Por qué utilizar el software libre?¿Por qué utilizar el software libre?

Software comercial
endogámico

Independencia

Repetible

Basado en la
Comunidad

Menos
eficiente

Herramientas
de gran alcance

Bypass IT

Open SourceOpen Source No Open SourceNo Open Source

FOSS4G:

Free and Open 

Source 

Software for 

Geospatial

OSGEO:

The Open Source 

Geospatial 

Foundation 



05/12/2011

7

http://casoilresource.lawr.ucdavis.edu/drupal/ http://casoilresource.lawr.ucdavis.edu/drupal/node/95

VRML (Virtual Reality Modeling Language). Lenguaje para Modelado de Realidad

Virtual - formato de archivo normalizado que tiene como objeto la representación de

escenas u objetos interactivos tridimensionales; diseñado particularmente para su

empleo en la web.

El lenguaje VRML posibilita la descripción de una escena compuesta por objetos 3D a

partir de prototipos basados en formas geométricas básicas o de estructuras en las que

se especifican los vértices y las aristas de cada polígono tridimensional y el color de su

superficie.

VRML permite también definir objetos 3D multimedia , a los cuales se puede asociar

un enlace de manera que el usuario pueda acceder a una página web, imágenes,

vídeos u otro fichero VRML de internet cada vez que haga click en el componente

gráfico en cuestión.

A B

A

B

DEM TRANSLADADO A GEO-VRML MODEL
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Las distintas instituciones gubernamentales del país cuentan con un importante
conocimiento y acervo digital cartográfico. Sin embargo, todavía falta una actualización
tecnológica más completa basada en la calidad de la información del recurso suelo, así
como relevamientos a resoluciones espaciales más detalladas.

Distintos usuarios cada vez más solicitan información específica vinculada directa o
indirectamente con el recurso suelo. Estas cuestiones pretenden centrar la atención en la
especificidad de la función del mapa y del tipo de usuario de mapas. El mejor punto de
partida es buscar, desde el principio, su integración a un sistema digital nacional que
garantice su real compatibilidad y comparabilidad, juzgando la calidad de los datos antes
de emprender un esfuerzo de digitalización.

El impacto de las nuevas tecnologías tiene gran alcance en el desarrollo de nuevas
herramientas que ayudan a mostrar los mapas de manera que puedan ser entendidos por
más usuarios, y para mostrar mayor información en una nueva forma más visual, una de
las aplicaciones más interesantes es la relacionada con la Geospatial Web-based 3D
Visualization for Soil-Landscape modeling.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

¿PREGUNTAS?


